
 
REGULAMENTO OFICIAL 

PRÊMIO OTIMISTA DE INOVAÇÃO 2025 
Jogos e Inovação 

 

1. APRESENTAÇÃO 

O Prêmio Otimista de Inovação 2025 é uma realização do Grupo O Otimista de 
Comunicação, com produção executiva do Instituto Laboratório de Futuros e apoio 

institucional da Universidade de Fortaleza - Unifor. 

A iniciativa visa aproximar, dar visibilidade e reconhecer méritos dos sujeitos do 

ecossistema de inovação tecnológica do Ceará. Com ação local e pensamento global, o 

Prêmio tem como balizadores os Objetivos do Desenvolvimento Sustentável (ODS), da 

Organização das Nações Unidas (ONU). 

Em sua 5ª edição, o Prêmio tem como tema "Jogos e Inovação", destacando 

startups, coletivos e criadores que utilizam o universo dos jogos digitais como ferramenta 

de transformação social, cultural e tecnológica. 

As startups selecionadas a cada fase do Prêmio Otimista de Inovação terão 

visibilidade pública por meio de matérias jornalísticas e peças institucionais do Grupo 

Otimista de Comunicação, que promoverá a iniciativa em todos os seus veículos, sendo 

eles: TV Otimista, Jornal O Otimista, Revista Tapis Rouge, Revista Ótimo e revista O 
Otimista Brasil bem como suas respectivas plataformas digitais.  

Cada finalista terá oportunidade de apresentar o seu negócio a representantes de 

empresas, órgãos e entidades de referência no Ceará, em um Pitch Day com transmissão 

ao vivo nos veículos do Grupo. Os vencedores, além de terem atestada a qualidade de seus 

projetos, também ganharão o Troféu Otimista de Inovação, além de capacitações e 

mentorias, entre outras premiações, ofertadas pelos parceiros do Prêmio Otimista de 

Inovação.  

Ministério da Cultura apresenta o Prêmio Otimista de Inovação 2025, pela Lei 

Federal de Incentivo à Cultura, com promoção do Grupo O Otimista de Comunicação, 

 



 
produção executiva do Instituto Laboratório de Futuros e apoio institucional da Universidade 

de Fortaleza - Unifor. 

2. PÚBLICO 

O prêmio é voltado a startups, estúdios, coletivos e empreendedores do setor 
de jogos e tecnologia que atuem com inovação, cultura digital e impacto social. 

a)​ Podem participar: 

●​ Equipes compostas por pessoas com idade igual ou superior a 18 anos; 

●​ Com ao menos um de seus membros residente no Ceará; 

●​ Que tenham produto, serviço ou ideia inovadora e de impacto 

socioambiental, nas áreas de games, software, design digital e cultura 
tecnológica; 

●​ Cujo objetivo seja ofertar seu produto ou serviço no Ceará. 

b)​ Não podem participar:  

●​ Pessoa jurídica de Direito Público; 

●​ Projetos com objetivos políticos, partidários ou religiosos; 

●​ Projetos que tenham em sua composição representantes do realizador do 

Prêmio; 

●​ Projetos que já tenham sido vitoriosos na edição anterior (2024) do Prêmio 

Otimista de Inovação. 

●​ Projetos que tenham em sua composição membros da banca avaliadora ou 

do juri; 

3. INSCRIÇÕES 

Para participar do Prêmio Otimista de Inovação 2025, a equipe deverá preencher o 

formulário “Inscrições Prêmio Otimista de Inovação 2025” disponível no link 

www.ootimista.com.br/inovacao, dentro do prazo estipulado neste regulamento.  

 

http://www.ootimista.com.br/inovacao


 
No formulário de inscrição, serão solicitadas informações gerais sobre o negócio, 

suas características, estágio e composição.  

É necessário apenas um formulário por projeto. No ato da inscrição, a equipe 

deverá, obrigatoriamente, declarar que está ciente e conforme as regras estabelecidas 

neste Regulamento. 

4. CRONOGRAMA 

Etapa Período Descrição 

Início das inscrições 15/11/2025 Publicação do edital. 

Fim das inscrições 24/11/2025 Prazo final de envio. 

1ª fase de seleção  24/11/2025 a 

25/11/2025 

Análise documental do formulário 

de inscrição. 

Resultado da 1ª fase de seleção  25/11/2025  Divulgação dos negócios/projetos 

selecionados. 

2ª fase de seleção 26/11/25 Prazo para envio do vídeo pitch 

para avaliação da banca. 

29/11/2025 

Resultado da 2ª fase de seleção  02/12/2025 Divulgação das startups finalistas 

Fase final, no evento de 

Premiação 

06/12/2025 Pitch Day e divulgação dos 

premiados 

 

 

 

 



 
5. FASES 

O processo de seleção das startups no Prêmio Otimista de Inovação será dividido 

em três fases. 

a)​ Primeira fase – Formulário de Inscrição 

●​ Nesta etapa, serão avaliados os formulários de inscrição submetidos pelas 

startups. 

●​ As startups inscritas serão divididas pela Comissão Avaliadora, conforme 

estágio e maturidade do negócio e jogo, em três categorias: Negócios de 

Futuro, Tração e Games que transformam. 

●​ As startups selecionadas nesta etapa serão divulgadas até 24/11/2025 nas 

plataformas do Grupo Otimista e se classificam para a etapa seguinte. 

b)​ Segunda fase - Vídeo Pitch 

●​ As startups classificadas na primeira fase deverão submeter vídeo pitch de 

até 03 (três) minutos apresentando seu produto, serviço ou projeto 

inovador. 

●​ O vídeo deverá ser submetido na área disponibilizada através da página 

www.ootimista.com.br/inovacao. 

●​ As startups selecionadas nesta fase serão divulgadas nas plataformas do 

Grupo Otimista, no site do Prêmio: www.ootimista.com.br/inovacao, com 

notificação às equipes escolhidas também por e-mail. 

●​ Os negócios selecionados nesta etapa se classificam para a grande final. 

c)​ Fase Final - Pitch Day ao vivo 

●​ As startups classificadas na segunda fase deverão apresentar seu produto, 

serviço ou projeto inovador em pitch presencial para os jurados. O evento 
acontecerá em 06/12/2025 na Universidade de Fortaleza - Unifor. 

●​ No Pitch Day, cada equipe terá até 3 (três) minutos para se apresentar. 

Serão concedidos até 5 (cinco) minutos adicionais para que cada equipe 

responda a perguntas dos jurados caso estes optem por fazê-las. O tempo 

 

http://linkwww.ootimista.com.br/inovacao
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total disponibilizado para cada equipe, somadas as perguntas dos jurados, 

não deverá ultrapassar 8 (oito) minutos. 

●​ A ordem de apresentação será definida em sorteio prévio. 

6. CATEGORIAS 

1.​ Negócios de Futuro - Ideias que Transformam 

Seleção de iniciativas emergentes em games e tecnologia que apresentem alto 

potencial de inovação e impacto social. 

Critérios:  

●​ Originalidade; 

●​ Impacto socioambiental;  

●​ Viabilidade e inovação. 

 

2.​ Tração - Inovação, Escalabilidade e Cultura Digital 

Seleção de startups e estúdios em fase de crescimento e consolidação de mercado, 

com foco em negócios escaláveis e sustentáveis. 

 Critérios:  

●​ Modelo de negócio validado; 

●​ Inovação tecnológica;  

●​ Sustentabilidade; 

●​ Impacto socioambiental. 

 

 

3.​ Games que Transformam - Melhor Jogo de Impacto Socioambiental 
 



 
Serão selecionados jogos eletrônicos que celebrem games e experiências digitais 

que abordem em suas propostas sustentabilidade, diversidade e educação cidadã junto aos 

Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS) da ONU. 

Critérios:  

●​ Relevância do tema para a sociedade,  

●​ Criatividade,  

●​ Acessibilidade,  

●​ Usabilidade;  

●​ Impacto socioambiental. 

 

4.​ Troféu especial: engajamento popular e impacto digital 

Todos os selecionados como finalistas serão inscritos automaticamente na votação 

popular para a escolha do “Troféu especial: engajamento popular e impacto digital”, 

que acontecerá durante o Pitch Day, por meio das plataformas digitais do Grupo O Otimista 

de Comunicação. O público interessado escolherá sua finalista preferida. A mais votada 

será premiada. Não haverá segmentação em categorias para a escolha popular. 

 

7. COMISSÃO AVALIADORA E JÚRI 

Uma comissão avaliadora formada por membros de empresas, entidades e órgãos 

expressivos no ecossistema de inovação cearense fará a análise dos trabalhos 

concorrentes no dia da premiação. 

 

 

 

 



 
8. AVALIAÇÃO 

a)​ Fases 1 e 2 – Formulário e Vídeo Pitch  

A avaliação dos negócios concorrentes nas Fases 1 e 2 do Prêmio Otimista de Inovação 

será efetuada a partir, respectivamente, do Formulário de Inscrição e do Vídeo Pitch, 

enviados por cada equipe.  

O material será submetido à análise de cada membro da Comissão Avaliadora. Cada 

avaliador atribuirá uma nota de 0 (zero) a 10 (dez) a cada um dos formulários e vídeos.  

Serão selecionadas para a fase seguinte aquelas startups que obtiverem a maior somatória 

de notas em cada uma das fases. Apenas serão avaliados cards e vídeos que estiverem 

completamente preenchidos e conforme as regras expressas neste regulamento. 

b)​ Fase Final – Pitch Day 

A avaliação dos negócios finalistas será feita pelo Júri no Pitch Day. Após a apresentação 

de todas as equipes, cada jurado votará em uma equipe de cada categoria: Negócios de 

Futuro, Tração e games que transformam.  

Ganham as startups com o maior número de votos em cada categoria. O anúncio será feito 

no dia e local do evento, com transmissão nas plataformas do Grupo Otimista de 

Comunicação e na TV Unifor. 

 

9. PREMIAÇÕES 

a)​Visibilidade, credibilidade e networking 

As startups selecionadas a cada uma das fases do Prêmio Otimista de Inovação 

2025 serão pautas de matérias jornalísticas do Grupo Otimista de Comunicação.  Haverá 

destaque especial às finalistas, que apresentarão seus negócios a representantes de 

empresas, órgãos e entidades de relevância expressiva no Ceará, com transmissão em 

todas as plataformas do Grupo Otimista de Comunicação. Após a premiação, o Grupo 

Otimista também realizará matérias jornalísticas especiais, veiculadas em todas as suas 

plataformas, em que apresentará os negócios vencedores. 
 



 
 

b)​Troféu Otimista de Inovação 2025 

Cada uma das startups ganhadoras do Prêmio Otimista de Inovação receberá um 

troféu referente à categoria de participação. 

c)​Certificados e visibilidade nacional 

Todos os finalistas e vencedores receberão o certificado de participação no Prêmio 

Otimista de Inovação 2025 

d)​Outras premiações  

Mais premiações poderão ser acrescidas à lista ao longo do processo de seleção do 

Prêmio Otimista de Inovação 2025. 

 

10. DIREITO DE IMAGEM 

Ao se inscrever, os participantes autorizam o uso gratuito de suas imagens e 

conteúdos para divulgação em canais do Grupo O Otimista de Comunicação, Instituto 
Laboratório de Futuros e Unifor - universidade de Fortaleza, conforme a Lei Geral de 
Proteção de Dados (LGPD). 

 

11. DISPOSIÇÕES FINAIS 

O cronograma e o regulamento poderão sofrer ajustes mediante comunicação oficial 

aos inscritos. 

Dúvidas relacionadas ao prêmio podem ser retiradas no site 

www.ootimista.com.br/inovacao. Questões relacionadas a este edital podem ser 

encaminhadas para o email: contato@labdefuturos.org. Casos omissos serão resolvidos 

pela coordenação do Instituto Laboratório de Futuros e o Grupo O Otimista. 

 

http://www.ootimista.com.br/inovacao
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